REGULAMIN WYPOZYCZANIA GIER PLANSZOWYCH

§ 1. ZASADY OGOLNE

1. Regulamin okresla zasady i warunki wypozyczania gier planszowych, zwanych dalej ,grami”, ze zbioréw Biblioteki Publicznej
w Czestochowie, zwanej dalej ,Bibliotekg”, przez osoby zapisane do Biblioteki, zwane dalej ,Czytelnikami”.

2. Szczegotowe zasady zapisu do Biblioteki okresla Regulamin Wypozyczalni Biblioteki Publicznej w Czestochowie.

§ 2. WYPOZYCZANIE
1. Wypozyczanie gier jest nieodpfatne.

2. Wypozyczen mogg dokonywac jedynie Czytelnicy zapisani do Biblioteki, po wczesniejszym zapoznaniu sie i zaakceptowaniu
niniejszego regulaminu.

3. Osoby, ktore ukonczyty 15 lat, mogg samodzielnie wypozyczac gry.

4. Na kazdg gre wystawiany jest rewers, na ktorym Czytelnik wiasnorecznym podpisem poswiadcza fakt wypozyczenia oraz
potwierdza, ze otrzymat gre kompletng, pozbawiong wad, tzn. zgodng ze specyfikacjg i w dobrym stanie.

5. Gry mozna wypozyczac na okres jednego tygodnia.
. Czytelnik moze jednorazowo wypozyczy¢ maksymalnie dwie gry.
. Gry mozna prolongowac raz.

. Nie mozna prolongowac gier zarezerwowanych.
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. Bibliotekarz ma prawo bez podania przyczyny odmoéwi¢ wypozyczenia gry Czytelnikowi.

§ 3. PRZETRZYMYWANIE ZBIOROW
1. Wypozyczenie i zwrot gry odbywa sie w siedzibie Biblioteki.
2. Czytelnik zobowigzany jest do terminowego zwrotu wypozyczonej gry.

3. Zwrot wypozyczonej gry winien nastgpi¢ do rgk pracownika Biblioteki. Pozostawienie gry na ladzie lub w innym miejscu na terenie
Biblioteki nie jest uznawane za zwrot. Czytelnik ponosi petng odpowiedzialnos¢ za szkody spowodowane nieprawidtowo wykonanym
zwrotem.

4. Za niezwrécone w terminie gry Biblioteka pobiera od Czytelnika kare w wysokosci 1 zt za kazdy kolejny rozpoczety dzien.



§ 4. POSZANOWANIE | ZABEZPIECZENIE GIER PLANSZOWYCH
1. Do dyspozycji Czytelnika Biblioteka oddaje kompletne gry. Gry bedace przedmiotem wypozyczenia sg wtasnoscig Biblioteki.
2. Czytelnik zobowigzuje sie odda¢ wypozyczone gry w stanie dobrym.

3. Kazda gra wyposazona jest w specyfikacje zawierajaca jej petne wyposazenie. Czytelnik winien sprawdzi¢ stan gry przed jej
wypozyczeniem wedtug zatgczonego wykazu. Jakiekolwiek braki lub uszkodzenia winny by¢ zgtoszone przed wypozyczeniem.
Niezgtoszenie brakow i uszkodzen gry traktowane jest jako wypozyczenie gry kompletne;.

4. Pracownik Biblioteki odbierajacy od Czytelnika wypozyczong gre jest zobowigzany przy Czytelniku sprawdzi¢ stan techniczny
i kompletnosc¢ gry, zgodnie ze specyfikacjg zawierajacy jej petne wyposazenie.

5. Czytelnik ponosi peing odpowiedzialnos¢ materialng za szkody spowodowane zagubieniem badz zdekompletowaniem
wypozyczonej gry.

6. W przypadku uszkodzenia, zagubienia badz zdekompletowania gry, Czytelnik zobowigzany jest, po uzgodnieniu z pracownikiem
Biblioteki, do:

a) odkupienia identycznej pozycji,

b) uiszczenia optaty, ktérej wysokos¢ ustalana jest z kierownikiem filii,

c) pokrycia kosztéw naprawy uszkodzonej gry.

Czytelnik zobowigzuje sie do wykonania jednego z w/w dziatan w terminie uzgodnionym z pracownikiem Biblioteki.
7. Na sumy wptacone tytutem odszkodowania Biblioteka wydaje Czytelnikowi pokwitowanie.

8. Nieuregulowanie kwoty wynikajgcej z tytutu przetrzymania, zagubienia lub uszkodzenia gry powoduje pozbawienie Czytelnika
mozliwosci korzystania ze zbiorow Biblioteki do czasu uregulowania nalezno$ci.

§ 5. POSTANOWIENIA KONCOWE
1. W sprawach nieuregulowanych w Regulaminie prawo decyzji przystuguje Dyrektorowi Biblioteki.

2. Regulamin obowigzuje od dnia 1.12.2017 roku.



